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Uvodne opomba: =

: sikiop prevodov, ki se zafenja z danainjo
Ete.....o, oo zajel takp imenovano MISLJENJE IGHE,
filozofsko smer, katere razvoj Se ni kondéan, saj je
zadnje vedje delo te na poseben nadin opredeljene in
strukturirane miselnosti izSlo Sele pred nekaj meseci
tIngeborg Heidemann, Der Begriff des Spiels).

revodi — ki si ne bodo sledili iz Stevilke v Ste-
vilko, 2 bodo kljub temu urejeni tako, da bodo na
koncu letnika zakljuden logiéni kontinuum, zbir no-
vodobne strukture MISLJENJA IGRE — obsegali bo-
do karakteristitne odlomke iz del KOSTASA AXE-
LOSA (poleg Ze objavljenih Tez o Marxu Thesen
iiber Marx in odlomka iz dela Héraclite et la philo-
so~nie z naslovom Sinopti' = dialektika bo Axlos
prezentiran Se z diaogom Ein Gespriich iiber Wis-
senschaft, s ¢lankom Aus der Erfahrung der Welt
in odlomkom iz knjige Igra sveta, ki bo iz8la &Sele
konec tega leta), EUGENA FINKA |[Das Spiel als
philosophiesches Problem (Igra kot [lozofski pro-
blem), Die Weltbedeuteng des Menschenspiels (Sve-
tovni pomen ¢loveSke igre) iz knjige Spiel .als Welt-
symbol, ter Der Weltgedanke des Spiels als ausser-
metaphysisches Problem (Svetovna misel igre kot
izven-metafizi®ni problem), Nietzsches Verhiltnis
zur Metaphysik als Gefangenschaft und Befreime iz
knjige Nietzsches Philososphie|, in INGERBORGA
HEIDEMANNA [Subjektivitit und Objektivitit des
Spiels (Subjektiviteta in objektiviteta igre) iz knji-
ge Der Begriff des Spiels ter odlomek iz razprave
Die Problematik des Spielbegr'ffs bei Heiderper,
Problematika pojma igre pri Heideggru].
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Fragmentarni
uvod v

MISLJENJE
IGRE*

»AION PAIS ESTI PAIZON, PETTEUON:
PAIDOS HE BASILEIE.«
HERAKLIT TEMNI

CAS, ZIVLIENJE [:gibanje, postajanje
kot NAstajanje in NEstajanje, bit in NE-bit
znotraj prostora in ¢asa sveta (ho agn)] JE
OTROK [: je nekaj, kar deluje, ustvarja in
RAZ-stvarja (vendar ne v smislu ni¢enja) NE-
ZAVEDNO, brez prisotnosti intelekta, uma
ali duha, ki bi postajanje kot NAsiajanje in
NEstajanje, stvarjenje in RAZstvarjenje ZA-
VESTNO usmerjal proti doloéenelu cilju, ga
tako intencioniral in mu podarjal SMISEL],
Kl SE IGRA (:IGRAJOC OTROK) [:nezaved-
na IGRA: IGRA kot slucéajnost: nezavedna
slucajnost kot blodni princip sluéajnosti:
IGRAjoé otrok kot dvojna (:podvojena)
sluéajnost, kot podvojena blodnja] : OTROK
NA PRESTOLU [:podvojena slucajnost-blod-
nja-IGRA, Ki vlada kot svetovna zakonitost,
kot Dblodni princip sluéajnosti-IGRE zno-
traj prostora in €asa sveta, kjer je bit VSE-
GA, BIT CELOTE prav zaradi tega »igrana«,
izigrana in pre-IGRA(va)na.]

(Heraklit, fragment 52, iz razprave A. M.
— Bit in igra, oddelek V. Reinterpretacija
Heraklitovih Fragmentov)

V misli in misljenju IGRE je prisotna ne-
ka nemetafiziéna, izven-metafiziéna izvornost
kozmologke filozofije.

Temeljno dojetje Igre, dimenzija izvorne-
ga misljenja misli sveta kot Igre je Kljuéni
pojem univerzuma. Pojem Igre in njeno izre-
kanje je kozmiéna metafora. Bistvo éloveka
in bistvo sveta je lahko spoznano kot Igra Se-
le takrat, ko je ¢lovek misljen v svoji eksta-
titni odprtosti za vladajodi svet ne le kot gola
stvar, podobna drugim stvarem, ki jih postav-

lia in obvladuje absolutni Duh ali Um, ampak
prav kot ta ODPRTOST. Igra igrda: skozi roj-
stvo in smrt, onstran dobrega in zlega.

Neizrekljivemu kozmiénemu redu pripada
neizrekljiva IGRA VESOLJA.

Pojem Igre oznaduje igrajoci
sveta.

Cas in Prostor sveta Igre postavlja celot-
no metafizicno miselnost v wvprasljivost.

Bistvo biti je v Igri igrano.

Brezeiljni cilj tehnike pozablja na igrajoci
karakter biti: v svojih »kolesih« trga celoto
bivajodega, zbir bivajocega, katerega najbolj
eksistentno bistvo je prav zaradi tega v RAZ-
PORU NICA.

Misljenje Igre omogoda spoznanje kozmié-
ne enotnosti Cloveka in Sveta v IGRI NUJ-
NOSTI (:zakonitosti).

Blodni temelj BITI se prikazuje kot te-
meljno blodenje IGRE.

Heidegger is¢e besedo, resnico, odprtost,
smisel biti kot biti.

Resnica mu pomeni razsvetljujofo skri-
tost kot temelj bitja.

V zacetku se pojavi bitje v lu¢i prikritega
izmikanja in ta razsvetljujota skritost Sele
omogofa in puSta bistvovati skladnost med
spoznanjem in bivajodim: pravilnost pred-
stavlanja.

Ceprav Heidegger ve za vlado blodnje v
isto¢asnosti razkritosti in skritosti (skritost
skritega in blodnja pripadata zacetnemu
bistvu resnice), je blodnjo, vladanje skrivno-
sti v blodnji, tudi pod-vrgel resnici: »Blodnja
je prostor igre tistega obrata, v katerem se
in-sistentna ek-sistenca okretno, nepreneho-
ma na novo pozablja in zakriva.c

Ali obstaja beseda za vladajoco, odprio
in fragmentarno IGRO sveta nastajajode biti-
-in-ni¢a v celoti?

Heidegger je enadil bit in &as, bit z niéem:
enigmatiéna razlika, ontiéno-cnntolosko razli-
kovanje biti in bivajofega: dvojnost, znotraj
kotere loduje nié-bit in bivajoée, kajti ni¢ bi-
vajoéega »je« bit in bit ni bivajoce.

Nié-bit in bivajode, niéujodéa (in niéna),)
ostajata v svoji preproscini neloéljiva od tu-
biti: bit in élovekovo bhistvo pripadata drug
drugemau.

Toda planetarni horizont iS¢e v veédimen-
zionalnosti svojega nacrta skupno-igrajode
nosilce: temelje, ki ne morejo biti niti »pa-
stirji bitix, niti »varuhi kraja niéa.«
~ Vse se zbira in razpada v IGRI casa blod-
nje

karakter

Cas, svet, blodnja, IGRA — so0, ée sploh
»sou, imena brezimenega Istega.,

Podrodje misli (migljenje) je le del vse-
ohsegajode celote.

Za vedno ostajajo zanemarjeni in pozab-
ljeni dolo¢eni obrazi ter podobe bivajocega
in hiti.

Noben problem ni resen.

Skritost sama je vprasljiva.

Kostas Axselos

AUS DER ERFAR-
UNG DER WELT
“(UBER
HEIDEGGE?

{Prevedel A.M.)

Heidegger ima svetovnozgodovinsko zahodno-ev-
ropsko razlago biti (ki istofasno pomeni pozabljanje
biti) — od Heraklita do Nietzscheja in Marxa — za
vprasljivo. Vprasuje in daje wpraSujode odgovore.
Njegov poskus zahteva, da njega samega SpOZnamo
za vpradljivega.

Razkritje in zakritje,
jasna beseda in mraina lai
sta na isti poti

Govori in taji,
bladi in drzni si it
fez jsto-razlicno brv.

Ko v Zalostni jutranji zarji trepecemo in nag
spreletava srh...

Svet se je prenehal bliskati in blodnosti razkri
vajo fragmente sistema neke igre, kalere =zacCelek
in konec ostane kroZno zapleten, zastri in zakrit

Ko bogovi umrejo, délovek zafne bivati p prica-
kovanju svoje lasine smrii. V zacetni prozaiéni pes-
mi premaganja cloveka.

Padle zvezde pritrjujejo.

Migliti pomeni iti v labirint sveta, ki ne uboga
visjega imenda.

Ko dimniski dim razodeva pepel...

Ce pogum miéljenja ustreza zvezdnemu Casu,
potem pripravija do govora mirujoéi fok planela.

Opazovanje in posluSanje dela misljenje Ze od
neicdaj pazljivo in nesredno,

Prihajajoca posploiena kombinatorika postavija
vse 2 psem v odnos, prinaSq nove razhode in razve-
zuje moci vesolja.

Vsak pogovor povezuje neme in gluhe cloveike
oiroke.

Ko postanejo jasne svetle sledi na temnem
nebu...

Kdo ali kaj dela misli?

Dialog je vedno med-igra,

Umrljivi se ne morejo toriti niti proti s:ozna-
nju sveta niti zanj. Uspeh premaga igralee in 2’073
gledalce. Veler prebuja in razbija.

V uslvaritvi — ustvarjanju in razbitju, v uspehu
in meuspehu sta prijem in poskus postavijena na
igro. Mojstr1 so neprenehoma razmojstreni

Ko nas travniSke roZe pravijitne slepe in va-
rajo ..,

Mnogoterost enostavnegia.

Podoba in obraz bosta z lastnimi maskami spre-
menjena v konkretno abstrakcijo.

Upanje in brezup sta v enem in istem.

Zpijaca in ukana boledine sefela verjeino dije
kot peselje in radost,

Ko veter vzburi vse slabolne in évrste. .,

Tri enotne igre igrajo misljenje in svet.

Igra sveta sama, ki je uzakonjena,

Igra wmisli, igra misljenja. %i ie ob primerih
trajno iztirjena.

Razkrofiti, onemogadiii in brezkrajno razbliniti
mora vsak obstoj, kar j1 le redko uspe.

Igra ljudi, ki si domisljajo, da se izogibajo ne-
varnosti, v kateri hocejo biti ioratoéi rtisti. ki oo-
dijo igro).

Ko se odpre in zapre zemeljsko steblo: kot rana
in kot roia...

V glasovih tidéine se govorefe mifljenje navi-

?efﬂn razprostira kot cela polovica poloviéne ce-
ote.

Hako fe mogole razlikovar: misli in stvari?

Dolg trenuiek m kratek éas se v krogu fasa
preigravata in izigravata. . .

Ko uvganljive pefine trdno in zvijatno stoje na
svoji velikanski ironiji...

Staro in nmovo se zmoino pojavija kot dvoje
strani iste medalje.

Zato predigra pojmuje razprostriosi in sploéce-
nost.

Biti zrel pomem: dojeti in spoznati vsa kraj in
trenutek, sedanje krinke preieklega in prihodnjega
casa kot skoraj nepojmlijive.

Hrepenenje in predvidevanje sta eno in hkrati
razlicno.

Ko se prikrije gorovje in tifina postane hrup

Vse izslopa 1z tidine, ko se vrafa vanjo, Med-
tem nas prevzema neizrekljivo in neizredeno, trez-
imensko in nemuisljeno,

Ali brezpogojnost me ostaja priklenjena na po-
goje in stvari?

Kaj se odteguje: stvari, besede, jezik, misljenje,
izmikanje samo, svet?

Ce misljenje nmikoli ne br moglo razioZiti igre
sveta, cigav uspeh bi jo mogel izmeriti?

Ko pastirje vabljivo in vabeée vodijo na paSnike
njihove lastne érede...

Igrajoé karakter mitljenin je &e skrit.

Kjer se kaZe, je v ¢asu podoben ulopiji, ki ob-
ljublja in unifuje nikoli primerno bivanje.

Toda kako bi mogli kromologija in topologija
biti in nid-biti stati in pasti p igri — rzrotref) casa
— in prostora?

Bistvo je, priznano, tudi nebistvo.

Ko se vederna lué ne lotuje veé od svetlobe
jutra...

[zrekanie in misljenje, pesnjenje in govorjenje
so sosedni rodovi skrivmostnega in =2agonetnega
drepesa.

Preraitajo svet im segajo skoraj v Kkorenine
blodnije.

Njihova skupna igra omogota spoznanje:

sResnica je popolna zablodaa.

Sriotri vpraSujejo
VpraSanja lomijo
Zverde mmrujejo.

Ljudje cakajo
Igre merijo
brez zakaj.

Jezdeci padajo
Oiroei upejo
Sveto dejanje.



